UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..o i

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS ..ottt i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN ..ottt i
ABSTRAK ...ttt et ii
ABSTRACT ...ttt e e e e e e e e e e e e e rreeanes ii
KATA PENGANTAR .ttt e e \Y,
[ I 1 Y PR \
DAFTAR GAMBAR ...ttt viil
DAFTAR TABEL ..ottt X
DAFTAR SIMBOL ...ttt Xi
BAB | PENDAHULUAN ......cooiitiice sttt 1
1.1 Latar BelaKang .....ccoeeceecieiiieieseeieee ettt 1
1.2 Identifikasi Masalah ..........ccceeoevieiiiiinieececeeee e 3
1.3 Batasan Masalah.........cccooeeieiiiienieeceee s 3
15  Tujuan Penelitian.........c.ccoeeovieiiiieiieeceeee e 4
1.6 Manfaat Penelitian........cccooevirerinininieeeeeee s 4
1.7  Kerangka PEmIKIFaNn ........ccocvecieiienieiesiesieeie et 4
1.8  Sistematika PenuliSan..........ccoceviririeieiieieriesececeeeeee s 7
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 8
2.1 Media Pembelajaran .........ccoceecieeieieeciesieseee e 8
2.2 APHIKAST ..ot 8
2.3 Augmented RealitY........c.ccveiueeiicieceeeeeeee e 9
A AN 4o [ 0] o SRR R PP 10
2.6 Perangkat Lunak yang Digunakan ..........cccceeevveienieniecieneese e 11
2.6.1  VUFOA SDK ...t 11
2.6.2  UNILY 3D oottt 11
2.6.3  BIENOEI ..o s 12
2.6.4  Bahasa Pemrograman CH#........cccceveeeereenesie s 13
2.7  Metode AnalisiS PIECES ..........cooiiiriiiieeeeeesee e 13
BAB Il METODE PENELITIAN ...oooiii e 15



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

3.1 Penelitian Terdahulu .......ccccooeiiiiiiiieeee e 15
3.2 Rencana Penelitian ........cooeeieiieiiiiesiescceeeee e 16
3.3 ODJEK PENEITIAN ...ttt 17
3.4  Metode Pengumpulan Data.........cccceveeiieienieiecieseee e 17
341 StUI PUSEAKA. ...cveeiiiieieiieiieieeee e 17
342 ODSEIVASI...cvieiieeeeeiieie ettt 17
4.3 WAWANCAIA. ..c..eeeiierieeiieeieeriee ettt ettt s e e 18
3.5  Proses Bisnis yang Berjalan ..........cccccvevieiiiieiieiieseeeeeeee e 18
3.6 ANAlSIS MaSalAN ........ovuieeeeeeee 20
3.6.1  Analisis Masalah Menggunakan PIECES............ccccovenininenenenne. 20
3.7 Proses Bisnis yang DIUSUIKAN ...........ccccoieieiieriieieseeeeee e 21
3.8 Metode Pengembangan SIStem ..........ccceoevirereninieicieeseneee e 22
3.8.1  KOMUNIKASI ..eeuveevieiieieciesieeie ettt 22
3.8.1.1 INisialisasi Projek .........cceoveviereevieeieseeceeee e 23
3.8.1.2 Pengumpulan Persyaratan ...........cccoceeeeveeieeneeseeeeseeseeee e 23
3.8.2  PEIeNCANGAN .....ooviiiiiieie et 24
3.8.2.1 Penjadwalan Projek .........cccoevvevieieiieneeeeeeseee e 24
3.8.3  PermOodelan ......ccooeeiiiiiiiee s 25
3.8.3.1  Sistem yang DiusulKan...........cccoevveeerienieiiesieeee e 25
3.8.3.2  Use Case Diagram ........ccecuvevereeriesiesierieeie e see s eae e e 26
3.8.3.3  ACtIVity Diagram.......c.ccceevuieieiicieeieceee e 26
3.8.3.3.1 Activity Diagram Belajar ..........cccceveeveevenieneeienieseeee e 27
3.8.3.3.2 Activity Diagram KUIS .......ccceeverviereeiieieceereeee e 27
3.8.3.3.3 Activity Diagram Game ........c.cceeeerreerreeeeseesie e 28
3.8.3.4 Rancangan Antarmuka ..........ccceevueeeereerieeieseeeie e 28
3.8.3.4.1 Splash Screen Usulan .........cccceceeeereenieiesiee e 29
3.8.3.4.2 Menu Utama Usulan...........cocoeverieniininieneieceeseeeee e 29
3.8.3.4.3 Menu Belajar Usulan............cccooveeiieiieeiiesiecieeceeeeesee e 30
3.8.3.4.4 Menu KUIS USUIAN.......coiiiiiiiiierinereeeeeeee e 31
3.8.3.4.5 Menu Game Usulan............coeverereninininieeesene e 31
3.8.3.4.6 Menu Info Usulan...........cooovieiiniiniiieeeeeeeeee e 33

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......oooiie et 35

Vi



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

4.1 HaSil PENElItIaNn .......ccoovviiiriiiiieeee s 35
4.2 Implementasi Tampilan Antarmuka..........cccoceeveveniiieiienenenenceenee 38
421  Tampilan Splash SCreen........cccooeievinininineeeeeee e 38
4.2.2  Tampilan Menu Utama ..........ccceeeevieienierieeieceesie e 39
4.2.3  Tampilan Menu Belajar ..........cccooveveeieneeieeieceese e 40
424  Tampilan Menu KUIS ......cccoooiiiiiiiiinineniseeeeeeee e 41
425  Tampilan Menu Game ........cccoccveeieiieeieieeeee e 43

4.3 SEUKLUF NAVIGASI....veeverrieiieeieitieitieeeseesteeeesreesaeeaessee e esesseesseeaesnnens 48
4.4 Perancangan MarKEI ........cccoivieirieiieieiesiene st 49
4.5  PenguIan SISTEM .....cuiiiirieriririeeieeieeeeee ettt s 53
451  UNIETESHING . coiuieieciieie ettt s 53
452  UJi KelayaKan ........cccoeeiriiiiieieieseeseeeeeee e 57
453  ANALISA AKNIT .o s 60
BAB YV KESIMPULAN DAN SARAN .....ccooiiiiiiiise e 62
5.1 KESIMPUIAN......octieiieieceee ettt st 62
5.2 SAIAN ..t ettt b et et sae e e b naeas 62
DAFTAR PUSTAKA ettt nnee e e enre e 63
LAMPIRAN ...ttt bbbt ne et enenne s 65
Lampiran 1. Curriculum Vita€ .......cceeieiieiieieceee e 65
Lampiran 2. Absensi Kelas 6¢ SDN Kalibaru 05 Pagi...........ccceeevveveeieenenne. 66
Lampiran 3. Wawancara Kepada Wali Kelas 6C...........ccoccvvvveveenenceenienieeeenne. 67
Lampiran 4. Surat Penelitian..........cccoovevieiiieecieieeeeceee e 69
Lampiran 5. Perhitungan Skala Likert pada KUiSioner ............ccccccevvevveeveennnee. 72
Lampiran 8. DOKUMENAST FOTO.......ccccverieieeieeeie e 77

Vii



Gambar 1.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR GAMBAR
1 - Kerangka Berpikir.........cccooiiiiiiiiiie s 5
1 - Proses Bisnis yang Berjalan...........cccccooiiiiiiiiiiccce 19
2 - Proses Bisnis yang Diusulkan.............c.ccooviiiiiiniice 21
3 - Metode Waterfall .........coooiiieii e 22
4 - Penjadwalan Projek..........coceiveiiiiiiieeiesie e 24
5 - Kerangka Konseptual...........ccovevveiiereiiesiese s 25
6 - USe Case DIAgram ........ccccueieeiieiiieieerie e seese e e 26
7 - Activity Digram Belajar..........ccoccoeiiiiiiiiiieccc e 27
8 - Activity Diagram KUIS.......cccoereiiieiiiiiesieeeeiee e 27
9 - Activity Diagram GamMe..........coeiiieriiiiinieeeie e 28
10 - Splash Screen Usulan............ccooieieieniiiiiieeeee e 29
11 - Menu Utama USUlan .........ccccoviiieniiieceseeee e 29
12 - Tampilan ketika Objek Muncul .............ccccoeviieveciciiece e 30
13 — Tampilan Scan Marker Ususlan ............ccccccevvveveivciiese e, 30
14 - Tampilan menu Kuis usulan ...........cccocveveiieiiec e 31
15 - Tampilan Game Jigsaw USUIAN .........cccooiiiriiiniieec e 31
16 - Tampilan Game SIiding USulan ... 32
17 - Tampilan ketika menyelesaikan game............cccccooeveiiininnnnnns 32
18 — Tampilan Select Game ..........ccovieiiiiiiie e 32
19 - Tampilan Pilih Area.........ccooviiiiiiiiiieeee e 33
21 — Tampilan CreditS.......cccvviieeiiiie e 34
20 — Tampilan Tentang ........cccceveeieiieieere e 34
1 - Grafik Lingkaran Uji Pengetahuan Sebelum Memakai Aplikasi .... X
2 - Grafik Lingkaran Uji Pengetahuan Sesudah Memakai Aplikasi... 37
3 - Tampilan Splash SCreen ... 38
4 - Tampilan Menu Utama .........cceoveiiiinenininniseeee s 39
5 - Tampilan Scan Marker .........cccocooiiiiiiiiiiieeee e 40
6 - Tampilan Materi setelah scan marker............ccocoveniiiiiiiiinnns 40
7 - Tampilan Soal KUIS .......ccoviieiiiie e 41
8 - Tampilan Selesai KUiS .......ccccceiieiieiiiic e 42
9 - Tampilan Select GAMES .........ccceeieiieieiiece e 43
10 - Tampilan Pilih Area Jigsaw Puzzle ...........ccccooeviviiieiii e, 43
11 - Tampilan Pilih Area Sliding Puzzle.............cccccooeviiiiiiiiiine 44
12 - Tampilan Game JIgSAW........ccveiirierierieieiiesiesee e 44
13 - Tampilan Game SHdiNg........ccooeieiiiiiiie e 45
14 - Tampilan ketika Gambar Hint di KIiK.........cccccooeiiiiiis 45
15 - Tampilan Informasi ketika menang...........ccccocevieiieeiie e, 46
16 - Tampilan Menu PauSE ...........ccoveiieiie i 46
17 - Tampilan Menang.........ccceeiieiiiiiiie i 47

viii


file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698904
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698910
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698911
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698912
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698913
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698914
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698915
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698916
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698917
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698918
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698919
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698920
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698921
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698922
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698923
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698924
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698925
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698926
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698927
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698928
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698929
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698930
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698931
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698932
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698933
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698934
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698935
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698936
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698937
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698938
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698939
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698940
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698943
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698944
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698946

UNIVERSITAS ESA UNGGUL

Gambar 4. 18 - Tampilan Tentang SaYa .........ccceeeerveieereiiiesieese e e see e 47
Gambar 4. 19 — Tampilan Terima Kasin...........cccccooviiiiiiiiciecse e 48
Gambar 4. 20 — StruKtur NaVIQASH .......cccveivieieiieieiie e 48
Gambar 4. 21 - Login VUTOFIA .......coeiiiiiiiiieeee e 51
Gambar 4. 22 - Membuat LICENSE KBY .......ccuiiieiiiie i 51
Gambar 4. 23 - Add TarQel.......ooeeieieeieiieee e 52
Gambar 4. 24 - Skor Bintang VUFOFIa.........cooeiieiiiieiieicceseee e 52


file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698947
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698948
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698949
file:///C:/Users/62878/Desktop/skripsi/Dedy%20Setiadi_Skripsi%20Revisi.docx%23_Toc96698950

Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR TABEL
1 - REVIEW JUINAL ..o 15
2 - ANALISIS PIECES.......coiiiiii et 20
3 - KONSEP APHKASE .eovvveiiiiiieiiciesiese e 23
4 - Spesifikasi Perangkat.............cccovveiiiiieiieieere e 24
1 — Uji Pengetahuan Urutan Planet di Tata Surya..........cccccveevevveiiennnnne. 35
2 - Tabel Marker Tata SUMYa........cccovieeiieieeie e 49
3 - Hasil Pengujian Unit Testing pada AlIKaSH ........cccccooeveiiieniiiinnn. 53
4 - Skema pengujian gambar Marker .........c.ccocveenieieienene e 55
5 - Hasil pengujian keseluruan marker .............cccooviiiiiienc i 56
6 - HaSI KUISIONET ... s 57
7 = Tl NTIAT ...cviiiiiccce s 59
8 - Persentase NIlal .........ccooviiiiiiiiiieieee s 59



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi
Use case Potongan proses yang merupakan bagian dari sistem.
Aktor / actor Elemen yang menjadi pemicu sistem. Aktor bisa
berupa orang,mesin ataupun sistem lain yang
berinteraksi dengan use case.
Nama aktor

Asosiasi / association

Menggambarkan interaksi antara use case dan aktor.

Include Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana
use case yang ditambahkan memerlukan use case ini
<<include>> ] .
-------------------- > untuk menjalankan fungsinya.
Extend Relasi use case tambahan ke sebuah use case, dimana
use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri.
<<extend>>
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2. Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi
Initial Titik awal untuk memulai suatu aktifitas.
Final Titik akhir untuk mengakhiri aktifitas.
Activity Menggambarkan sebuah pekerjaan atau tugas dalam
C) workflow.
Decision Suatu titik pada activity diagram yang

&

mengindikasikan suatu kondisi dimana ada

kemungkinan perbedaan transisi.

Fork atau Join

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang

dilakukan secara paralel atau untuk menggabungkan

|
dua kegiatan paralel menjadi satu.
Flow Final Untuk mengakhiri suatu aliran.
Swimlane Untuk menggambarkan objek mana yang

bertanggung jawab untuk aktivitas tertentu.
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